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 تأثير الألعاب الالكترونية على سلوك الأطفال فى المجتمع المصرى
 دراسة ميدانية على عينة من أولياء أمور بعض الأطفال فى المرحلة العمرية 

 سنة 12الى 6من 
 د/ انجى خيرت حمزة 

 كلية الآداب جامعة طنطا -قسم علم الاجتماع 
الألعاب الالكترونيةة علةى سةلولا الال ةا  تتبلور مشكلة الدراسة الراهنة فى التعرف على تأثير 

فةى المتتمةا المىةةرن  مة  سةط  اسةةتلطن رمن عينةة مةة  موليةال ممةور الأل ةةا  فةى المر لةةة 
سةنة   للكشةف  عة  مةدن تةأثير هةعا الالعةاب علةى سةلولا مل ةال      12الةى -6العمرية م  

لوسةةا   الالكترونيةةة فةةى  ةة  التلةةور الكبيةةر الةةعن شةة دتة تكنولوتيةةا المعلومةةا     واسةةتسدا  ا
 ال ديثة عبر شبكا  الانترن  التى تبث هعا الالعاب.

وتم  معالتة ال اهرا فةى وةول رةيةة ن ريةة تتمثة  الن ريةة البنا يةة التةى تةرن مهميةة التنشةية 
 الاتتماعية فى التاثير على سلولا الل   .

ة علةةى مةةن    وتنةةدرا الدراسةةة الراهنةةة وةةم  وةةم  الدراسةةا  الوىةة ية  يةةث اعتمةةد  البا ثةة
المسة  الاتتمةةاعى بالعينةةة للكشةف عةة  تأثسةةر الالعةاب الالكترونيةةة علةةى سةلولا الال ةةا   فةةى 

 المتتما المىرن 
 واستسدم  البا ثةمداا الاستبيا   بأعتبارها م  الادوا  المناسبة للمسوح الاتتماعية.

رسةةةةةة الألعةةةةةاب ولقةةةةد تةةةةةال  نتةةةةةا   الدراسةةةةة الميدانيةةةةةة لتةكةةةةةد علةةةةى التةةةةةاثير الكبيةةةةةر الةةةةعن تما
 الالكترونية فى تشكي  سلولا الأل ا  .

 
 -الكلمات المفتاحية :
 الال ا   -الالعاب الالكترونية  
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 مقدمــة :
تعد مر لة الل ولة م  مه  المرا   العمرية التى يمر ب ا الإنسا  م  الميطد  تى البلوغ   

م  للل   وعلى كافة المستويا  الم ارية ف ى بمثابة الركيزا الأساسية للبنال السلي  والمتكا
والبدنية والمعرفية والن سية والوتدانية   كما من ا تةثر على سلوكه وشسىيته بك  مبعادها إلا 
م  الإهتما  بتنمية القدرا  البدنية وال ركية والسلوكية لدن الأل ا  مىب   م  الأمور التى 

يقة بين ا وبي  تلور الإنسا    لعللا فإ  هعا ي ت  ب ا العل  ال ديث م  سط  العطقة الوث
الإهتما  يتللب إعداداً متكامطً م  مر لة الل ولة المبكرا  تى الوىو  إلى معلى 
المستويا  وفى تميا النوا ى العقلية والن سية والم ارية والوتدانية والبدنية   وفى    هعه 

ا على ال رد والمتتما   يتد الأفراد من س   التغيرا  التكنولوتية ال ديثة والمعلوماتية وتأثيره
يتعاملو  تلقا ياً ما هعا الك  ال ا   م  المعلوما    والأل ا  ه  مكثر الشرا   الإتتماعية 
 ساسية تنمو فى م يل تقنى ثقافى تديد قد ينافس الآبال والمربي  فى التنش ة الإتتماعية 

اتا  ترفي ية يو  بعد يو  وما على بلداننا والتثقيف   وبعللا ت او  الدو  المتقدمة سلق  
العربية إلا إست طك ا   ف   وبشك  ساص يست دفو  ف ة الأل ا  لكون   ال  ة الأكثر تأثراً 
بالمنتتا  الثقافية وال كرية الترفي ية الغربية   وم  بي  هعه الوسا   الترفي ية ال ديثة التى 

الإلكترونية المستندا إلى تكنولوتيا ال اسوب  لاق  رواتاً فى السنوا  الأسيرا الألعاب
 (1)الرقمية . 

وما شيون استسدا  الألعاب الإلكترونية مىب نا لا نتد مركزاً للألعاب مو الترفيه يسلو من ا 
  ب  لا نكاد نتد منزلًا سالياً من ا   مما تعل ا متا ة للتميا وساىةً الأل ا  بتشتيا م  

ران   على استسدام ا   وتباد  الأقراص المدمتة الساىة ب ا م ياناً الآبال م ياناً   مو م  مق
مسرن   وت تون هعه الألعاب على م اكاا لألعاب  قيقية ككرا القد  وسباق السيارا  
والمىارعة والمطكمة   مو بعض الألعاب السيالية كغزو ال وال و رب النتو    وفى من 

لطق ا من ا يقو  الطعب بالت ك  ببعض عناىر  اللعبة   كالأسل ة المستسدمة وتوتي  ا وا 
مو إستيار الطعبي  مو الم اربي  وتشكيل   وووا سلة ل     ودور لك  من   ث  توتي    

ل اق ال زيمة بسىوم   .    (2) والم اف ة على سطمت   وا 
  فى اللعب إ  هعا الإنتشار الواسا للألعاب الإلكترونية وزيادا الساعا  التى يقوي ا الأل ا

بدم يثير إهتما  علمال الن س والإتتمان والتربية  و  آثارها سوال الن سية مو الإتتماعية   
يتابيات ا   فاللعبة  ومىب  هعا المووون مثار تد  قا   بي  العلمال فيما يسص سلبيات ا وا 

ي دف الإلكترونية ليس  تسلية بري ة ب  هى وسيلة إعطمية تتوم  رسا   مش را ومرمزا 
المرس  م  سطل ا إلى ت قيق مهداف وغايا  ثقافية وسياسية ودينية   فقواعد اللعبة ت رض 
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على الطعب تقمص الشسىية الم رووة عليه والإنغماس فى واقا معي  م  ال رب 
ال كرية مو العسكرية مو الثقافية مو الأيديولوتية كما تكم  السلورا ميواً فى إمكانية تقريب 

السيا  والواقا إلى درتة منه ي او  تلبيق موامي  هعه الألعاب فى  ياته  الطعب بي 
    (3)اليومية مما يعنى تنميل السلولا على الن و العن يرغب فيه ىانعوا هعه الألعاب . 

وم  هنا تأتى مهمية الدراسة الراهنة  يث تسعى البا ثة لم اولة التعرف على تأثير الألعاب 
الأل ا  فى المتتما المىرن    يث مىب   هعه الألعاب  الإلكترونية على سلولا

المستوردا م  الغرب والتى مىب   متوفرا وبس ولة عبر شبكة الإنترن  م د مه  وسا   
 الغزو الثقافى التى تةثر على السلولا الإتتماعى للأل ا  .

 أولًا : الدراسات السابقة 
الدراسا  السابقة التى إقترب  م  على  د عل  البا ثة فإ  هنالا العديد م  الب وث و 

مووون الدراسة الراهنة   لكن ا فى مغلب ا انىب  على متتمعا  مسرن غير المتتما 
المىرن   هعا م  نا ية   وم  نا ية مسرن ف ى دراسا  تنتمى إلى فرون مسرن غير عل  

ا سوف الإتتمان  يث تال  فى متا  التربية وعل  الن س   ورغ  عللا ترن البا ثة من 
تست يد م  عرض هعه الب وث والدراسا  التى إقترب  م  مووون الدراسة الراهنة بشك  مو 
بآسر فى ىياغة مشكلة ب ث ا وميواً الإست ادا م  لرق ومناه  الب ث والنتا   التى 
توىل  إلي ا هعه الدراسا  التى إقترب  م  مووون الدراسة الراهنة بشك  مو بآسر على 

 -الن و التالى :
دراسة العنف فى الألعاب الإلكترونية وعلاقته بالسلوك العدوانى لدى تلاميذ المدارس  -1

 (4) -الإبتدائى :
 هدفت هذه الدراسة إلى :

 Play)الكشف ع  تطميع المر لة الإبتدا ية الممارسي  للألعاب الإلكترونية و  -أ
Station)  

 ية العي  يمارسو  الألعاب الكشف ع  السلولا العدوانى لدن تطميع المر لة الإبتدا  -ب
 الإلكترونية .

الكشف ع  العطقة بي  سلولا الممارسي  للألعاب الإلكترونية والسلولا العدوانى م   -ت
 تطميع المر لة الإبتدا ية .

( تلميعاً م  المدارس الإبتدا ية للبني    وقد قام  البا ثة ببنال 430بلغ  ت  عينة الب ث )
 لممارسي  للألعاب الإلكترونية .مقياس الكشف ع  التطميع ا

 وقد توصلت الباحثة إلى جملة من الإستنتاجات أهمها أن :
 هنالا عطقة بي  السلولا العدوانى وممارسة اللعبة لدن مفراد عينة الب ث . •
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دراسة أثر الإفراط فى ممارسة الألعاب الإلكترونية على تنشئة الطفل الأسرية والدينية  -2
 (5).  محافظة الرس نموذجاً  من وجهة نظر الأمهات فى

هدف  هعه الدراسة إلى التعرف على مثر الإفرال فى ممارسة الألعاب الإلكترونية على تنش ة 
الل   الأسرية والدينية   ولت قيق عللا إعتمد  الدراسة على من   المس  الإتتماعى   

رووا  م اف ة واستسدم  مداا الإستبيا  لتميا البيانا     يث ت  تلبيق الدراسة على 
( م  مم ا  الأل ا  المستلي  بالرووا  والطتى يمارس 310الرس   وبلغ عدد العينة )

مل ال   الألعاب الإلكترونية   وت  إستياره  بأسلوب لبقى   وبأسلوب العينة متعددا 
 المرا     لتمث  تميا إتتاها  الم اف ة السمسة .

 -أهمها : وقد توصلت الدراسة إلى مجموعة من النتائج
إ  ممارسة الل   للألعاب الإلكترونية بإفرال يوعف م  هدف الأ  الإتتماعى  -

المتعلق بإلتزا  ل ل ا لأدب ال ديث ما الآسري  فى    المعاملة الشديدا له م  قِب  
الوالدي    وتبي  م  إعتدا  الوالدي  بمعاملة الل   يقل  م  الأثر السلبى للألعاب 

 ا معد  إلتزا  الل   بأدب ال ديث ما الآسري  .الإلكترونية   ويرف
إ  إفرال الل   فى ممارسة الألعاب الإلكترونية يوعف م  مبد ه الأسطقى المتعلق  -

بتتنب الورب عندما يق  عدد الأسوا العي  يعيشو  معه داس  الأسرا   وتبي  منه 
ويرت ا معد   رص  عندما يزداد عدد الأسوا يق  الأثر السلبى للألعاب الإلكترونية  

 الل   على تتنب الورب .
 (6)دراسة دور الألعاب الإلكترونية فى نمو الطفل وتعلمه .  -3

ت دف الدراسة إلى ت رن دور الألعاب الإلكترونية فى نمو وتعل  الل     وم  مت  ت قيق 
 هعا ال دف استسدم  الدراسة المن   النوعى فى الب ث بإستسدا  مسلوب تما البيانا  م 
الدراسا  عا  العطقة وت لي  مومو  ونتا   تللا الدراسا  . وبنالاً على عللا فقد تعدد  
م اور الدراسة   متنقلة بي  الكشف ع  دور الألعاب الإلكترونية فى شسىية الل   
وسماته   والتى بدا من ا النشال والتواىلية وتقب  التكنولوتيا وعد  التسام  ما اللرق 

عل    وم  ث    م  ر  الدراسة دور تللا الألعاب الإيتابى فى تنش ة الل   التقليدية فى الت
كوا دا م  مدوا  التنش ة إعا ما استسدم  بلريقة موت ة ومنت مة   وكشف مهمية إستسدا  
الألعاب الإلكترونية فى التعلي  كتقنية  ديثة هادفة تعم  على زيادا المتعة والدافعية فى 

 والت د فى عملية التعلي  والمساعدا على تلوير الت كير . التعل    وتوفير الوق 
أثر الألعاب الإلكترونية على العمليات المعرفية والذكاء الإنفعالى لدى الأطفال "مرحلة  -4

 ( 7) الطفولة المتوسطة" فى الأردن :
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هدف  هعه الدراسة إلى إستقىال مثر ممارسة الألعاب الإلكترونية على العمليا  المعرفية 
 العكال الإن عالى لدن مل ا  مر لة الل ولة المتوسلة فى الأرد  .و 

ناثاً  ولت قيق هعا ال دف ت  إستيار مفراد الدراسة م  للبة الىف السامس الإبتدا ى عكوراً وا 
( لالباً ولالبة قُسم  إلى متموعتي    متموعة تلعب 75.  يث بلغ عدد مفراد الدراسة )
( 39)ملعاباً غير موت ة   ومتموعة وابلة بلغ عدد مفرادها ملعاباً موت ة ومتموعة تلعب 

 لالباً ولالبة .
 م  ر  نتا   الدراسة م  هنالا فروقاً عا  دلالة إ ىا ية على مقياس العمليا  المعرفية الكلى.
كما م  هنالا فروقاً عا  دلالة إ ىا ية على بًعد إتساع القرار لىال  عكور المتموعة غير 

 الموت ة .
كش   هعه الدراسة ع  م  هنالا فروقاً عا  دلالة إ ىا ية للعكال الإن عالى الكلى كما 

لىال  المتموعة غير الموت ة   كما تبي  م  هنالا فروقاً عا  دلالة إ ىا ية فى الدرتا  
 على المقياس تبعاً للتندر ولىال  الإناث .

لمتغير المتموعة لىال   وهنالا فروقاً عا  دلالة إ ىا ية على بُعد بي  الأشساص تبعاً 
المتموعة غير الموت ة   وفروقاً عا  دلالة إ ىا ية على بُعد بي  الأشساص تبعاً لمتغير 
التعر لىال  الإناث . كما م  هنالا فروقاً عا  دلالة إ ىا ية لمتغير المتموعة لىال  

 المتموعة غير الموت ة .
    ( 8)لطفولة المتأخرة : تأثير ألعاب الفيديو على رسوم الأطفال فى مرحلة ا -5

   النشأا والتاريخ : (Video Games)هدف  الدراسة للتعرف على ملعاب ال يديو 
وت ديد التأثيرا  الإيتابية لألعاب ال يديو على رسو  الأل ا  وت ديد التأثيرا  السلبية 

 لألعاب ال يديو على رسو  الأل ا  .
  وعللا م  سط  رسو  الأل ا  للكشف ع  واستسدم  البا ثة المن   الوى ى الت ليلى 

تأثير ملعاب ال يديو على رسوما  الأل ا    ويكو  عللا م  سط  مط  ة العناىر 
والموتزا  الشكلية فى رسو  الأل ا    كعللا دراسة الرسوما  المتأثرا بألعاب ال يديو 

 بواسلة مداا ت لي  ت  ت كيم ا م  قب  متسىىي  فى التربية ال نية .
 توصلت الدراسة للنتائج التالية :و 

هتمام    مط  ة إكساب ملعاب ال يديو مسزو  بىرن كبير للتعبير فى رسومات   وا 
 بت اىي  الأشكا  المرسومة .

تتميز ملعاب ال يديو بالسرعة وبعنىر ال ركة ومةثرات ا المتنوعة وينعكس عللا على 
 رسوما  الأل ا  وبنسبة كبيرا تداً .
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 يديو للل   إن تا اً إدراكياً وسبرا  تراكمية فى تىويره لكثير م  الأ داث تعلى ملعاب ال
 فى الرس  .

وتود عدد م  رموز العنف والقت  والسرقة فى رسو  الل   النات  ع  ممارسته لألعاب 
 ال يديو عا  الم تون العنيف والعن لا يناسب معماره  ولا قدرات   .

 (9)الإعلامية الجديدة وتأثيرها فى الطفل الجزائرى : الألعاب الإلكترونية غير الوسائط  -6
هدف  الدراسة إلى التعرف على تأثير الألعاب الإلكترونية فى الل   التزا رن وفقاً لعطقته 

 بتكنولوتيا الإعط  ال ديثة .
 وتوصلت إلى النتائج التالية :

فى توانب م مة  اىلبغ تأثير الألعاب الإلكترونية بىبغة السلبى مكثر م  الإيتابى -
 فى تكوي  معال  الل   التزا رن وتنش ته العقلية والن سية .

هتماماته . -  است و  موامي  هعه الألعاب ميو  الل   التزا رن وا 
 لتىمي  ال نى والشكلى ل عه الألعاب دوراً كبيراً فى ت قيق روات ا والإهتما  ب ا . -
رن بالألعاب الإلكترونية وفق هنالا فروق عا  دلالة إ ىا ية لتأثر الل   التزا  -

 متغيرن التنس والس  .
إ  الوسا ل الإعطمية التديدا شكل  البي ة المثالية لنمو فلريا  هعه الألعاب النافعة  -

 من ا والوارا لدن الل   التزا رن .
 (10)دراسة أثر الألعاب الإلكترونية على السلوكيات لدى الأطفال :  -7

ارسة الألعاب الإلكترونية على السلوكيا  لدن الأل ا  سع  الدراسة للتعرف على مثر مم
 التزا ريي  المتدرسي  فى المر لة الإبتدا ية فى التزا ر العاىمة . 

وتدس  هعه الدراسة وم  الب وث الوى ية الت ليلية التى تست دف تما مكبر عدد ممك  
ميدانى فى دراسة مثر م  المعلوما  ع  الوقا ا وال واهر الإتتماعية   م  سط  توت  ا ال

ممارسة الألعاب الإلكترونية على السلولا لدن الل     مستسدمة فى عللا مسلوب المس  
 التربون ومدوا  كمية وا  ىا ية لتما البيانا  وت ليل ا مث  الإستبيا  والمقابلة والمط  ة.

السلوكيا  وتوىل  الدراسة لنتيتة ر يسية وهى التأثير السلبى للألعاب الإلكترونية على 
 لدن الأل ا  .

دراسة علاقة الألعاب الإلكترونية العنيفة بالسلوك العدوانى والسلوك الإجتماعى لدى  -8
 (11)أطفال الروضة : 

هدف  الدراسة إلى الكشف ع  عطقة الألعاب الإلكترونية العني ة بالسلولا العدوانى والسلولا 
مور فى العاىمة عما    ولت قيق الإتتماعى لدن مل ا  الرووة م  وت ة ن ر موليال الأ
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مهداف الدراسة معد  استبانة م  قب  البا ثي  مكونة م  م وري  السلولا العدوانى   
( ولى ممر م  موليال 100والسلولا الإتتماعى   ووزع  على عينة مس ية مكونة م  )

 ممور مل ا  الرووة فى عما  . 
 وأظهرت الدراسة النتائج الآتية :

دلالة إ ىا ية لعطقة الألعاب الإلكترونية العني ة ولىال  السلولا العدوانى وتود فروق عا  
لدن مل ا  الرووة م  وت ة ن ر موليال الأمور   وكعللا م  ر  نتا   الدراسة عد  وتود 
فروق عا  دلالة إ ىا ية لعطقة الألعاب الإلكترونية العني ة على السلولا الإتتماعى لدن 

ن ر موليال الأمور . وموى  الدراسة بتثقيف الوالدي  لمعرفة مل ا  الرووة م  وت ة 
رشاده  لمعرفة مورار  إيتابيا  وسلبيا  الألعاب الإلكترونية   وميواً توعية الأل ا  وا 

 الألعاب الإلكترونية العني ة التى تترلا آثاراً على سلولا الأل ا  .
التحصيل الدراسى للتلميذ دراسة أثر الألعاب الإلكترونية عبر الهواتف الذكية على  -9

 (12)الجزائرى : 
ت دف هعه الدراسة إلى الكشف ع  مثر الألعاب الإلكترونية عبر ال واتف العكية على 
الت ىي  الدراسى للتلميع التزا رن م  سط  إترالدراسة ميدانية على عينة م  الأوليال 

س  بالعينة   كما تم  بمدينة م  البواقى    يث إعتمد  على المن   المس ى ولريقة الم
الإستعانة بإستسدا  مداا م  مدوا  تما البيانا  المتمثلة فى إستمارا الإستبيا    وعليه فقد 

ناثاً كعينة قىدية   وفى 100إستبر  ) ( م رده م  موليال الأمور بمدينة م  البواقى عكوراً وا 
 الأسير توىل  الدراسة إلى نتا   مهم ا :

دمو  الألعاب الإلكترونية بدافا التسلية والترفيه م  من ور م  مغلب التطميع يستس -
 موليال الأمور . 

 إ  مغلب   ي ولو  ملعاب المغامرا م  من ور عينة م  موليال الأمور . -
الألعاب الإلكترونية عبر ال واتف العكية تةثر على الت ىي  الدراسى للتلميع ويرتا  -

 عللا إلى الإفرال فى إستسدا  الألعاب .
 (13)اسة تأثير الألعاب الإلكترونية على الأطفال : در  -10

هدف  الدراسة ال الية إلى التعرف على إيتابيا  وسلبيا  الألعاب الإلكترونية ودوافا 
سنة   وهعه  15 – 7ممارست ا م  وت ة ن ر موليال ممور الأل ا  لل  ا  العمرية م  

المو  ي  فى دوا ر  كومية سوال ( شري ة م  موليال الأمور 50الدراسة ت  تلبيق ا على )
( فقرا 40( فقرا   )45كا  الأب مو الأ    ول عا الغرض ت  إعداد إستبانة مكونة م  )

( فقرا  تسص المعلوما  5تسص المعلوما  السلبية لممارسة الألعاب الإلكترونية و )
 الإيتابية المكتسبة م  ممارسة هعه الألعاب .
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الوى ية الت ليلية التى تست دف تما مكبر عدد ممك  م   وتعتبر هعه الدراسة م  الب وث
المعلوما  ع  الوقا ا وال واهر الإتتماعية   م  سط  توت  ا الميدانى لدراسة تأثير 

 ممارسة الألعاب الإلكترونية على سلولا الأل ا  .
 وتوصلت الدراسة للنتائج التالية :

نية آثاراً إيتابية   ومسرن سلبية   فم  الآثار يرن موليال الأمور م  لممارسة الألعاب الإلكترو 
الإيتابية من ا تس   فى ت سي  بعض الم ارا  الإتتماعية والأكاديمية لدن الأل ا  مث  : 
م ارا الب ث ع  المعلوما    م اراا اللباعة   م ارا الكتابة   م ارا إكتساب اللغا  

لمشكط  . مما فيما يتعلق بالآثار السلبية الأتنبية   م ارا  الت كير الناقد   وم ارا     ا
المترتبة على ممارسة الألعاب الإلكترونية ف ى عديدا وت  تىني  ا إلى س  ف ا  : مورار 
دينية   مورار سلوكية وممنية   مورار ى ية   مورار إتتماعية   مورار مكاديمية   

 ويندرا ت   ك  ف ة عدد م  الآثار السلبية .
السابق للدراسات السابقة يمكن استخلاص عدد من الملاحظات على  ومن خلال العرض

 النحو التالى :
تال  مع   الدراسا   و  مثر الألعاب الإلكترونية على الأل ا  فى تسىص  -1

التربية وعل  الن س والإعط  وهو ما يعبر ع  ندرا فى هعه الدراسا  فى متا  عل  
 الإتتمان .

ثر السلبى للألعاب الإلكترونية على الأل ا  م  مكد  غالبية الدراسا  على الأ -2
 وت ة ن ر موليال الأمور   وقلي  تداً ما مكد على التانب الإيتابى .

إعتمد  غالبية الدراسا  على دراسة ميدانية وهو ما يدع  النتا   التى توىل  إلي ا  -3
 هعه الدراسا  .

 ستبيانا  والمقاييس .تنوع  الإستبيانا  والأدوا  المن تية وا   غلب  علي ا الإ -4
 غاب  ع  كثير م  الدراسا  السابقة الألر الن رية الم سرا . -5
مغلبية الدراسا  تال  عبارا ع  رسا   علمية لل ىو  على درتتى الماتستير  -6

 والدكتوراا ساىةً فى الأرد  وفلسلي  والتزا ر .
ى الرغ  م  تنون وم  سط  هعه المط  ا  على الدراسا  السابقة ترن البا ثة منه عل

الدراسا  فى تسىىات ا إلا م  الإهتما  بال اهرا م  من ور على الإتتمان نادراً لعللا 
ت او  الدراسة الراهنة التعرف على تأثير الألعاب الإلكترونية على سلولا الأل ا  فى 

 المتتما المىرن م  من ور عل  الإتتمان .
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 ثانياً : مشكلة الدراسة وتساؤلاتها
مشكلة الدراسة الراهنة فى التعرف على تأثير الألعاب الإلكترونية على سلولا الأل ا  تتبلور 

فى المتتما المىرن م  سط  إستلطن رمن عينة م  موليال ممور الأل ا  فى المر لة 
سنة   للكشف ع  مدن تأثير هعه الألعاب على سلولا مل ال     فى  12 – 6العمرية م  

ستسدا  الوسا   الإلكترونية ال ديثة    التلور الكبير العن ش  دته تكنولوتيا المعلوما    وا 
نتشر  بشك  كبير فى المتتما المىرن  عبر شبكة الإنترن  التى تبث هعه الألعاب وا 
ومىب   متا ة لقلاعا  واسعة م  التم ور   وهو ما تع  نسبة كبيرا م  الأل ا  

الإلكترونية   لعللا قرر  البا ثة لرح تنشغ  ب ا وتقو  بقوال وق  لوي  مما  الألعاب 
 القوية على سا ة الب ث السوسيولوتى عبر متموعة م  التساةلا  على الن و التالى :

 ما هى درتة إقبا  ل للا على استسدا  الألعاب الإلكترونية ؟ -1
 ما الدوافا التى تةدن إلى إقبا  ل للا على إستسدا  الألعاب الإلكترونية ؟ -2
 ة التى يقب  علي ا الأل ا  .ما الألعاب الم ول -3
 ما عدد الساعا  التى يقوي ا الل   فى إستسدا  الألعاب الإلكترونية ؟ -4
 ما التأثير الإيتابى على سلولا الل   بعد إستسدامه للألعاب الإلكترونية ؟ -5
 ما التأثير السلبى على سلولا الل   بعد إستسدامه للألعاب الإلكترونية ؟ -6

 ثالثاً : مفاهيم الدراسة 
 الألعاب الإلكترونية : -1

هنالا العديد م  التعري ا  لم  و  الألعاب الإلكترونية  يث تال  تميع ا لتدور  و  ن س 
السىا ص والمكونا    ولع  م  التعري ا  التى  اول  تما عدد كبير م  سىا ص 
 ومكونا  الم  و  هو تعريف "معاع ال مىى" فى كتابه  ع  الألعاب الإلكترونية  يث يقو 
: " الألعاب الإلكترونية فى الم  و  المعلوماتى برمتيا  ت اكى واقعاً  قيقياً مو إفتراوياً 
بالإعتماد على إمكانا  ال اسوب فى التعام  ما الوسا   المتنوعة   وعرض الىور 
ىدار الىو    مما فى الم  و  الإتتماعى ف ى ت اع  بي  الإنسا  والآلة  وت ريك ا وا 

نات ا فى التعلي  والتسلية والترفيه   وم  النا ية العملية تمث  الألعاب للإفادا م  إمكا
الإلكترونية مداا ت د لقدرا  المستثمر إع توعه مما  ىعوبا  وعقبا  تتدرا م  البسالة 

ع تشد إنتباهه وتنق  ‘إلى التعقيد   وم  البلئ إلى السرعة    ومداا تلوير لثقافته وقدراته 
 (14)ومتعة " .  إليه المعلومة بيسر

وم  سط  هعا التعريف الن رن تستسد  البا ثة م  و  الألعاب الإلكترونية فى دراست ا 
الراهنة إترا ياً بإعتبارها متموعة م  الألعاب التى تبث عبر ال اسوب مو التل از مو ال اتف 

ندم  الم مو  وتعرض ىور مت ركة ومىوا  لأ داث واقعية مو سيالية   يتابع ا الل   وي
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مع ا  ويتأثر ب ا سوال سلباً مو لإيتاباً ب سب ما تومنه م  مفكار يرغب ىانع ا تشكي  
 وعي  قيقى مو زا ف لعقو  هةلال الأل ا  .

 الطفل : -2
يشير م  و  الل ولة فى قاموس عل  الإتتمان إلى إمكانية ت ديد س  للل ولة كمر لة م  

تمعى   إع لا إت اق ثقافى ت دده الشعوب مرا    ياا الإنسا  بالإت اق والإىلطح المت
والثقافا  ل عه المر لة   إنما تت ق الثقافا  فى كو  الل ولة مر لة عمرية تبدم بالولادا 
وتنت ى بالرشد مو البلوغ دونما تأسير للس  العن ي دث فيه الرشد مو البلوغ   ويعرف قاموس 

نية م  عمر الإنسا  التى تبدم بولادته وتمتد عل  الإتتمان مر لة الل ولة بأن ا : " ال ترا الزم
 تى رشده ما إستطف ا م  ثقافة لأسرن "   وي دد القاموس ن ايت ا بالرشد مو البلوغ مو 

 (15)الزواا مو الإىلطح على س  ت دد ن ايت ا . 
وهنالا بعض التعري ا  التى  اول  ت ديد مكثر دقة لل ترا الزمنية التى يللق علي ا الل ولة 

ووفقاً لتعريف قاموس عل  الإتتمان والعن ل  ي س  مر لة الل ولة فى ن اية س  م ددا     
فإ  هنالا م  يرن م  الل ولة تنقس  إلى ثطث مرا   فرعية   الأولى هى منع الولادا و تى 
س  السامسة م  العمر وهى مر لة الل ولة المبكرا وفي ا تنمى م ارا  الل   الأساسية 

كتساب اللغة ويىنا الل   في ا عالمه الساص العن يمكنه وتكوينه السل وكى كتعل  المشى وا 
الإعتماد على عاته بشك  مولى . مما الثانية ف ى مر لة الل ولة المتأسرا وتمتد م  السنة 
السادسة  تى عامه الثانى عشر   مما المر لة الثالثة ف ى المراهقة وتبدم م  بلوغ الل   

 (16) الة الرشد .وتنت ى بوىوله إلى  
وفى إلار الدراسة الراهنة تستسد  البا ثة م  و  الل ولة إترا ياً وفقاً للتقسي  المت ق عليه 
بتقسي  الل ولة إلى ثطث مرا     الل ولة المبكرا والل ولة المتأسرا والمراهقة   وسوف 

سنة  12تى سنوا    6تركز فى دراست ا على مر لة الل ولة المتأسرا التى تبدم م  س  
بإعتبارها م  المرا   ال امة التى يبدم الل   فى الإعتماد على عاته وبالتالى يمك  رىد 

 تأثير الألعاب الإلكترونية على سلوكه فى هعه المر لة .
 رابعاً : الإطار النظرى للدراسة

 تعتمد البا ثة فى هعه الدراسة على التىور البنا ى الو ي ى العن يعهب إلى م  البنال
الإتتماعى ينقس  إلى ثطث منساق ر يسية   هى النسق الثقافى   والنسق الإتتماعى   
ونسق الشسىية   وفى  الة الوتود المتواز  للبنال الإتتماعى فإ  هعه الأنساق تترتب 
ب يث يُىب  نسق الثقافة مكثرها فاعلية وشمولًا ع  لريق متموعة م  المعايير التى تُشتق 

 ا  القيمية فى نسق الثقافة   ب يث تن   هعه المعايير عملية الت اع  م  متموعة التوت



 تأثير الألعاب الالكترونية على سلوك الأطفال                                                                 

                      
 1689 مجلة بحوث كلية الآداب                                                                       

داس  النسق الإتتماعى . وي تون النسق الإتتماعى بدوره على نسق الشسىية   وهو 
يسيلر علي ا ع  لريق ىياغت ا ن امياً بواسلة وسا   كثيرا من ا التنش ة الإتتماعية   

لرا المتعددا   وهو ي او  م  يغرس فى نسق بالإوافة إلى ميكانيزما  الوبل والسي
الشسىية متموعة إستعدادا  ال اتا    وكعا متموعة التوت ا  القيمية التى يعد نسق 

 (17)الثقافة مىدرها . 
وبعللا يتو  م  نسق الثقافة هو النسق الم ورن فى الت لي  الو ي ى   وهعا ما يةكده         

ة هى العنىر العن تت  م  سطله السيلرا على المتتما كاي  "    يث يرن م  الثقاف " دور
   يث يقو  بتن ي  سلولا الأفراد به   ولعللا فإ  إنعدا  المعايير ينبا م  سط  السياق 
الإتتماعى . وتعتبر  الة الأنومى  رفاً إتتماعياً ثقافياً عاماً يسود المتتما  ينما يتعرض 

 ( 18)الموت ا  السلوكية وال كرية .  لأزمة لا نة مو ت ولا  تعرية نتيتة وعف
نما هى مزمة  ويةكد " دور كاي  " م  مزمة المتتمعا  الإنسانية ليس  مزمة إقتىادية   وا 

ن يارها   وعد  إ ط  نسق مسطقى آسر  مسطقية مساساً    يث إهتزاز الأسطق التقليدية وا 
لزمة   ويعنى عللا م   وارتنا فى مكان ا   وم  ث  فل  تعد القواعد الأسطقية ل ا قوت ا الم

 ( 19) الة مزمة مسطقية وتسودها  الة م  الأنومى . 
وهعا ما عهب إليه " بارسونز "    يث يعتبر النسق الثقافى هو العن يمن  النسق الإتتماعى 
شرعية ة  يث يمده بالقي  والمعايير   وهعه المعايير تُىاغ ن امياً ع  لريق المشاعر 

 افعية   وميكانيزما  الوبل الإتتماعى   وما تتوم   م  تزالا  ومكافآ  .السلقية والد

(20) 
ويةكد " بارسونز " م  من تغيرا  تلرم على نسق الثقافة والقي  تعنى م  المتتما يمد بمر لة 

 (21)تغير إتتماعى عميق . 
سا   الإتىا  ووفقاً ل عه الرةية البنا ية الو ي ية ترن البا ثة م  ترلا الأسرا مبنا  ا لو 

ال ديثة ولساعا  لويلة ساىة الأمل ا  العي  يتركو  الألعاب الإلكترونية التى تعد م د 
وسا   التنش ة الإتتماعية التى يستمد من ا الل   معلوماته وبالتالى تةثر على سلوكه  يث 

لألعاب تت  ىياغته ن امياً عبر هعه الألعاب وما تتومنه م  قي  إتتماعية   وبما م  هعه ا
الإلكترونية لا تت  ىناعت ا م لياً ب  تت  فى السارا فإن ا مىب   وسيلة للت ك  فى عقو  
مل النا   وهنا تتأكد مقولة بارسونز بأ  الألعاب الإلكترونية يمك  م  تكو  وسيلة لتغيير 
إتتماعى عميق عبر ما تعروه م  تغيير فى نسق الثقافة والقي  ع  متموعة م  القي  

يدا التى يتشك  ب ا وعى الأل ا  م  سط  تأثره  بالألعاب الإلكترونية التى  ل  فى التد
 عملية التنش ة الإتتماعية م   الأسرا والمدرسة ومىب   مةثرا فى سلولا الأل ا  . 
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 خامساً : الإجراءات المنهجية للدراسة 
تندرا الدراسة الرهنة وم  الدراسا  الو ي ية  يث اعتمد  البا ثة على من   المس  
الإتتماعى بالعينة للكشف ع  تأثير الألعاب الإلكترونية على سلولا الأل ا  فى المتتما 

 المىرن .
واستسدم  البا ثة مداا الإستبيا  بإعتبارها م  الأدوا  المناسبة للمسوح الإتتماعية   وقد 

  إستمارا الإستبيا  والتى إشتمل  على عدا بنود تغلى تساةلا  الدراسة الر يسية معد
 وال رعية على الن و التالى :

 البيانا  الأساسية . -1
 إقبا  الأل ا  على إستسدا  الألعاب الإلكترونية . -2
 الإستسدا  ال على للألعاب الإلكترونية ودوافعه . -3
 لكترونية .الآثار الإيتابية لإستسدا  الألعاب الإ -4
 الآثار السلبية لإستسدا  الألعاب الإلكترونية . -5

وبعد إعداد الإستمارا قام  البا ثة بت كيم ا بواسلة متموعة م  الأساتعا فى عل  
ترال إستبارا  الىدق  الإتتمان وعل  الن س والتربية قب  تلبيق ا على عينة الدراسة وا 

 والثبا  .
عتمد  البا ثة على عينة غير إ تم الية بالإستبار العمدن لعينة م  موليال الأمور العي  وا 
سنة   وت  س ب العينة بلريقة كسر كرا  12إلى  6لدي   مل ا  فى المر لة العمرية م  

الثل   يث ت  إستبار بعض موليال الأمور م  المعارف والأقارب والأىدقال ث  قاموا 
ن س شرول العينة من لدي   مبنال فى بتوىي  البا ثة إلى موليال ممور آسري  تنلبق علي   

 ( م ردا ب ثية .100سنة   وقد توىل  البا ثة إلى ) 12 – 6المر لة العمرية م  
ويعد المتا  التغرافى العن إست دفته البا ثة هو مدينة القاهرا بإعتبارها العاىمة التى تو  

مثنال إستبارها للعينة إقتىادية متباينة وهو ما  رى  عليه البا ثة  –مستويا  اتتماعية 
 يث تومن  موليال ممور يعيشو  فى منالق مستل ة داس  مدينة القاهرا سوال منالق راقية 

 مو متوسلة مو شعبية مو عشوا ية .
 وجاء المجال الزمنى للدراسة على النحو التالى :

 ش ري  لإعداد سلة الدراسة والتراث الن رن . -1
 تة البيانا  .ش ري  لتما المادا الميدانية ومعال -2
 ش ر لت لي  النتا   وت سيرها وكتابة التقرير الن ا ى للب ث . -3

 وبعللا تكو  الدراسة قد إستغرق  سمسة مش ر تقريباً .
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 سادساً : عرض نتائج الدراسة الميدانية ومناقشتها :
قبل إستعراض نتائج الدراسة الميدانية تقدم الباحث وصفاً للخصائص الإجتماعية  -1

 -سة حيث جاءت على النحو التالى :لعينة الدرا
  -( :1من حيث السن يوضحها الجدول رقم )  -أ

 ( يوضح الخصائص العمرية للعينة1الجدول رقم )
 % ك العمر

 % 11 11 30إلى أقل من  20من 

 % 55 55 40إلى أقل من  30من 

 % 30 30 50إلى أقل من  40من 

 % 4 4 فأكثر 50من 

 % 100 100 المجموع

% م  عينة الدراسة تقا فى المر لة العمرية بي  55م  التدو  السابق م  نسبة ويتو  
سنة وه  موليال الأمور العي  يقا عمر مل ال   فى المر لة العمرية بي     40إلى مق  م   30
سنة   وهو ما يعنى م  غالبية مفراد العينة مم  تزوتوا فى مر لة عمرية متوسلة  12 – 6

ا  وبداية الثطثينيا    وهى نسبة تت ق ما  روف المتتما المىرن فى مواسر العشريني
رت ان  العن إرت ع  فيه متوسلا  معمار المتزوتي   ديثاً ن راً لل روف الإقتىادية وا 

 تكاليف الزواا .
 ( :2من حيث النوع ويوضحها الجدول رقم )  -ب

 ( يوضح خصائص العينة من حيث النوع2الجدول رقم )
 % ك العمر

 % 28 28 ـرذكــ

 % 72 72 أنثـــى

 % 100 100 المجموع

% م  العينة م  الإناث   وهو ما  رى  عليه  72ويتو  م  التدو  السابق م  نسبة 
البا ثة  يث م  موليال الأمور م  الإناث ه  الأكثر إرتبالاً بالأبنال فى المر لة العمرية 

الأتدر على تقيي  سلولا الأل ا   سنة   وبالتالى ه  12 – 6الىغيرا م   الدراسة م  
 وال ك  على سلوك   سوال السلبى مو الإيتابى بعد تعرو   لإستسدا  الألعاب الإلكترونية .
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 ( :3توزيع العينة من حيث التعليم يوضحها الجدول رقم )  -ت
 ( يوضح توزيع العينة من حيث التعليم3الجدول رقم )

 % ك العمر

 ـــ ـــ أمى

 ـــ ـــ إبتدائى

 % 2 2 إعدادى

 % 12 12 ثانوى

 % 80 80 جامعى

 % 6 6 دراسات عليا

 % 100 100 المجموع

 
% م  العينة م  ال اىلي  على تعلي   80ويتو  م  معليا  التدو  السابق م  نسبة 

تامعى   وهو ما يعنى م  غالبية م ردا  العينة م  المتعلمي  الأكثر وعياً وبالتالى يمكن   
 سلولا مل ال   العي  يتعروو  لإستسدا  الألعاب الإلكترونية . ال ك  على

وفيما يتعلق بإقبال الأطفال على إستخدام الألعاب الإلكترونية فقد جاءت نتائج  -2
 ( .4الدراسة كما يوضحها الجدول رقم )

 ( يوضح استخدام الأطفال للألعاب الإلكترونية4الجدول رقم )
 % ك العمر
 % 96 96 نعم
 % 4 4 لا

 % 100 100 المجموع
% م  عينة الدراسة يستسد  مل ال   الألعاب  96ويتو  م  التدو  السابق م  نسبة 

الإلكترونية وهو ما يعنى م  هعه الألعاب مىب   بال ع  تشك   اهرا فى  ياا الأل ا  فى 
تف العىر ال ديث ساىةً بعد إنتشار تكنولوتيا المعلوما  وتوافر مت زا ال اسوب ومال ا

 الم مو  العن تُ م  عليه هعه الألعاب الإلكترونية .
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وبالنسبة للدوافع التى تؤدى إلى إقبال الأطفال على استخدام الألعاب الإلكترونية  -3
 ( .5فيوضحها الجدول رقم )

 ( يوضح دوافع إستخدام الأطفال للألعاب الإلكترونية5الجدول رقم )
 % ك الدوافع
 % 43 43 التسلية
 % 20 20 هالترفي
 % 2 2 التعلم

 % 15 15 شغل وقت الفراغ
 % 20 20 الإلهاء

 ـــ ـــ تنمية القدرات
 % 100 100 المجموع

% م  عينة الدراسة دوافا مل ال   فى إستسدا   43ويتو  م  التدو  السابق م  نسبة 
%  15ل ال ث  % الترفيه وبن س النسبة الإ 20الألعاب الإلكترونية هو التسلية يلي ا بنسبة 

لشغ  وق  ال راغ   وهو ما يعنى م  النسبة الأكبر م  الأل ا  يستسدمو  الألعاب 
 الإلكترونية بعيداً ع  مغراض التعل  وتنمية القدرا  والم ارا  العهنية .

وفيما يتعلق بالألعاب الإلكترونية التى يفضلها الطفل فقد جاءت النتائج كما يوضحه  -4
 ( .6الجدول رقم )

 ( يوضح الألعاب المفضلة لدى الأطفال6جدول رقم )ال
 % ك الألعاب 

 % 45 45 (Call of duty – Bubgy)ألعاب الحرب 
 % 5 5 ألعاب سباق السيارات

 % 18 18 (Candy Crush)ألعاب تحقيق الأرقام 
 % 2 2 ألعاب الموت )الحوت الأزرق(

 % 30 30 لا أعرف
 % 100 100 المجموع

و  السابق يتو  م  الألعاب الإلكترونية الأكثر إستسداماً لدن مبنال عينة وبقرالا التد
الدراسة هى الألعاب ال ربية ف ى الأكثر تاعبية للأل ا  وهى باللبا تعد مةشراً سلبياً لأن ا 
تنمى السلولا العدوانى لدن الل     لك  هنالا نسبة مسرن ترن البا ثة منه يتب التوقف 

% وهى نسبة مرت عة للغاية داس  عينة  30معرف والتى وىل  إلى ممام ا وهى نسبة لا 
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الدراسة  يث م  موليال الأمور لا يعرفو  نوعية ولبيعة الألعاب الإلكترونية التى يستسدم ا 
مل ال   وهو مةشر سلر على إهما  موليال الأمور   وبالتالى م  الممك  م  تكو  هعه 

 ار مُ ددا لأم  الأل ا  والأسرا والمتتما .الألعاب تتوم  سلوكيا  وتىرفا  ومفك
وبالنسبة لعدد الساعات التى يقضيها الأطفال فى إستخدام الألعاب الإلكترونية  -5

 ( .7فيوضحها الجدول رقم )
 ( يوضح ساعات إستخدام الأطفال للألعاب الإلكترونية7الجدول رقم )
 % ك عدد الساعات 

 % 2 2 أقل من ساعة

 % 18 18 2من ساعة إلى 

 % 22 22 3إلى  2من 

 % 25 35 5إلى  3من 

 % 23 23 فأكثر 5من 

 % 100 100 المجموع

وبقرالا التدو  السابق يتو  م  النسبة الأكبر م  مل ا  عينة الدراسة يستسدمو  الألعاب 
%   يلي ا فى المرتبة الثانية م   35الإلكترونية بي  ثطث وسمس ساعا  يومياً بنسبة 

%   وهو ما  22الألعاب الإلكترونية مكثر م  ساعتي  إلى ثطث ساعا  بنسبة  يستسدمو 
يعنى م  غالبية مل ا  م ردا  العينة يميلو  إلى التلوس فترا  لويلة لممارسة الألعاب 
الإلكترونية وهو مةشر سلر بالنسبة للأل ا  فى هعه المر لة العمرية الىغيرا لأن   

ترونية بالألعاب ما الأسوا والأىدقال   وبعللا ي   العال  يستبدلو  هعه الألعاب الإلك
الإفتراوى م   العال  ال قيقى وهو ما يةثر باللبا فى عملية التشكي  الإتتماعى م  

 سط  عملية التنش ة الإتتماعية .
وفيما يتعلق بتفضيل الأطفال للألعاب الإلكترونية عن اللعب مع الأصدقاء فيوضحها  -6

 .( 8الجدول رقم )
( ويوضح مدى تفضيل الأطفال للألعاب الإلكترونية عن اللعب مع 8الجدول رقم )

 الأصدقاء
 % ك عملية التفضيل

 % 90 90 أفضل اللعب الإلكترونى

 % 10 10 أفضل اللعب مع الأصدقاء

 % 100 100 المجموع
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ما  وبقرالا م  التدو  السابق يتو  م  الأل ا  ي ولو  اللعب الإلكترونى ع  اللعب
% م  مل ا  موليال الأمور داس  عينة الدراسة   وهو  90الأىدقال   وقد تال  نسبت   

مةشر سلبى    يث يتته الأل ا  إلى العال  الإفتراوى على  ساب العال  اللبيعى   وهو 
ما يمك  م  يسبب العديد م  المشكط  الإتتماعية مثنال مرا   التنش ة الإتتماعية 

 المستل ة 
( 9بة لنوعية الألعاب الإلكترونية التى يفضلها الطفل فيوضحها الجدول رقم )وبالنس -7

 ( يوضح نوعية الألعاب الإلكترونية التى يفضلها الطفل9الجدول رقم )
 % ك نوعية الألعاب  

 % 12 12 الألعاب التى تعتمد على إعمال العقل
 % 88 88 الألعاب الأكثر ميلًا للحركة والقوة والعنف

 % 100 100 وعالمجم
ويتو  م  التدو  السابق م  مل ا  موليال ممور عينة الدراسة يميلو  إلى الألعاب الأكثر 

% على  ساب الألعاب التى تمي  لإعما  العق   88إستسداماً لل ركة والقوا والعنف بنسبة 
م     وهو ما يعنى م  الغالبية الع مى داس  عينة الدراسة تمي  إلى الألعاب التى يمك 

 تشك  سلورا على مستقب  سلولا هةلال الأل ا  .
وفيما يتعلق بتحفيز الألعاب الإلكترونية للأطفال على التفكير يوضحها الجدول رقم  -8

(10 ) 
 ( يوضح مدى تحفيز للألعاب الإلكترونية الأطفال على التفكير10الجدول رقم )

 % ك التحفيز على التفكير
 % 11 11 نعم
 % 89 89 لا
 % 100 100 وعالمجم

ويتو  م  معليا  التدو  السابق م  الغالبية الع مى م  اوليال الأمور على قناعة بأ  
الألعاب الإلكترونية لا ت  ز مل ال   على الت كير ورغ  عللا يتركون   فريسة ل عه الألعاب 

ى % م  م ردا  العينة من   يعتقدو  م  هعه الألعاب لا تساعد مل ال   عل 89 يث مكد 
 الت كير لكن ا وسيلة إلى التسلية والترفيه والإل ال وشغ  ووق  ال راغ .

وبالبنسبة إلى مساهمة الألعاب الإلكترونية فى عُزلة الأطفال والبعد عن الأسرة أوضح  -9

 ( :11ذلك الجدول رقم )
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 ( يوضح مدى مساعمة الألعاب الإلكترونية فى العزلة11الجدول رقم )

 لإلكترونيةمدى مساهمة الألعاب ا

 فى عزلة الأطفال 

 % ك

 % 92 92 نعم

 % 8 8 لا

 % 100 100 المجموع

% م  مل ا  موليال الأمور فى العينة تساه   92ويتو  م  التدو  السابق م  نسبة 
الألعاب الإلكترونية فى عزلت   والبعد ع  الأسرا   وهو ما يعنى م  الألعاب الإلكترونية 

كوي  شسىية الل   وتعزله ع  م يل الأسرا وهو ما يتب م  تلت   تلعب دوراً سلبياً فى ت
 إليه الأسر وموليال الأمور العي  يتركو  الأل ا  لساعا  لويلة فى ممارسة هعه الألعاب .

وفيما يتعلق بتأثير الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسى للأطفال ، فقد أوضحه  -10

 ( :12الجدول رقم )

 يوضح أثر الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسى للطفل( 12الجدول رقم )

 % ك التأثير على التحصيل الدراسى

 % 86 86 التأثير السلبى للألعاب الإلكترونية

 % 14 14 التأثير الإيجابى للألعاب الإلكترونية

 % 100 100 المجموع

سة يتأثرو  سلبياً فى % م  مل ا  عينة الدرا 86وبقرالا التدو  السابق يتو  م  نسبة 
ت ىيل   الدراسى ب ع  ممارسة الألعاب الإلكترونية    يث مكد موليال الأمور م  الأل ا  
ي ولو  اللعب على المعاكرا   وهو ما يعنى م  الألعاب الإلكترونية تةدن إلى إهما  

 الأل ا  لدروس     وهو ما ينعكس بالسلب على ت ىيل   الدراسى .
الطفل بأنه أحد اللاعبين فى اللعبة الإلكترونية فقد أوضحه الجدول  وبالنسبة لشعور -11

 ( 13رقم )

 ( يوضح شعور الطفل بأنه أحد اللاعبين فى اللعبة الإلكترونية13الجدول رقم )

 % ك الشعور بأنه أحد اللاعبين

 % 85 85 نعم

 % 15 15 لا

 % 100 100 المجموع
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% م  الأل ا  وكما  دد موليال مموره   85سبة ويتو  م   معليا  التدو  السابق م  ن
يشعرو  بأن   م د الطعبي  باللعبة الإلكترونية   وهو ما يعنى م  هعه الألعاب تةثر بشك  

 كبير على سلولا الأل ا  العي  يمارسون ا .
وفيما يتعلق بتقليد الطفل للاعبين موجودين فى الألعاب الإلكترونية وممارسة  -12

 ( :14فى الواقع ومع أقرانه ، فيوضحها الجدول رقم )الحركات العنيفة 
 ( يوضح تقليد الطفل للعنف الإلكترونى فى الواقع ومع الأقران 14الجدول رقم )

 % ك تقليد العنف الإلكترونى
 % 81 81 نعم
 % 19 19 لا

 % 100 100 المجموع
يقلدو  الطعبي  فى % م  مل ا  عينة الدراسة  81وبقرالا التدو  السابق يتو  م  نسبة 

الألعاب الإلكترونية ويمارسو  ال ركا  العني ة فى الواقا وما مقران     وهو ما يةكد التأثير 
السلبى للألعاب الإلكترونة على سلولا الأل ا  العي  يقوو  وق  لوي  فى متابعة هعه 

 الألعاب الإلكترونية العني ة .
اللعبة الإلكترونية فى الواقع فيوضحها  وبالنسبة لتقمص الطفل لأدوار اللاعبين فى  -13

 ( :15الجدول رقم )
 ( يوضح تقمص الأطفال لأدوار اللاعبين فى الألعاب الإلكترونية 15الجدول رقم )

 % ك تقمص الأدوار الإلكترونية
 % 76 76 نعم
 % 24 24 لا

 % 100 100 المجموع
دراسة يتقمىو  مدوار % م  مل ا  عينة ال 76ويتو  م  التدو  السابق م  نسبة 

الطعبي  فى الألعاب الإلكترونية فى الواقا   وهو ما يةكد تأثير الألعاب الإلكترونية على 
عا  الأل ا    فإعا كان  تبث قي  إيتابية تقمص الل   مدوار الطعبي  بقيم   الإيتابية   وا 

السلبية  كان  تبث قي  سلبية وت رض على العنف   فإ  الأل ا  يتقمىو  الأدوار
 وسيمارسو  العنف   وهو ما يعنى تأثير الألعاب الإلكترونية على سلولا الأل ا  .

وفيما يتعلق بتصرفات الطفل العدوانية مع أقرانه ومعلمه ووالديه من جراء الفرجة  -14
 ( :16على الألعاب الإلكترونية يوضحها الجدول رقم )
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 بفعل الألعاب الإلكترونية( يوضح التصرفات العدوانية للطفل 16الجدول رقم )
 % ك التصرفات العدوانية

 % 77 77 نعم
 % 23 23 لا

 % 100 100 المجموع
% م  مل ا  العينة يتىرفو  بعدوانية ما مقران    77ويتو  م  التدو  السابق م  نسبة 

نية ومعلمي   ووالدي   بسبب ممارسة الألعاب الإلكترونية   وهو ما يعنى م  الألعاب الإلكترو 
 تةثر سلبياً على سلولا الل   وتتعله مكثر ميطً للعنف .

وبالنسبة للتأثير الذى تحدثه الألعاب الإلكترونية فى عمومها ، سواء إيجابياً أو  -15
 ( :17سلبياً على سلوك الطفل يوضحه الجدول رقم )

 ( يوضح التأثير الإيجابى والسلبى للألعاب على سلوك الطفل17الجدول رقم )
 % ك لألعاب الإلكترونية على سلوك الطفلتأثير ا

 % 9 9 نعم
 % 91 91 لا

 % 100 100 المجموع
ويتو  م  معليا  التدو  السابق ووفقاً لرةية عينة الدراسة م  موليال ممور الأل ا  

% من   يةكدو  على التأثير السلبى  91العي  يمارسو  الألعاب الإلكترونية م  نسبة 
ة على سلولا مل ال     وعلى الرغ  م  عللا يتركون   فريسة ل عه الألعاب للألعاب الإلكتروني

واعة وق  ال راغ .   يث يتدو  في ا وسيلة للإل ال عن   ووسيلة للتسلية والترفيه وا 
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 خـاتمــة 
لقد تبلور  مشكلة الدراسة الراهنة فى التعرف على تأثير الألعاب الإلكترونية على سلولا 

ى المتتما المىرن م  سط  إستلطن رمن عينة م  موليال ممور الأل ا  فى الأل ا  ف
سنة   وتم  معالتة ال اهرا فى وول رةية ن رية تتمث  فى  12 – 6المر لة العمرية م  

الن رية البنا ية الو ي ية التى ترن مهمية التنشأا الإتتماعية فى التأثير على سلولا الل     
ترونية مىب   فى العىر ال ديث م د مه  وسا   التعل  والتنش ة وبما م  الألعاب الإلك

 الإتتماعية   فإ  ما تثبته هعه الألعاب يةثر  تماً فى سلولا الل   .
وفى هعا الإلار تال  نتا   الدراسة الميدانية لتةكد على التأثير الكبير العن تمارسه 

سف الشديد فإ  العن يىنا هعه الألعاب الإلكترونية فى تشكي  سلولا الأل ا    لك  وللأ
الألعاب الإلكترونية لديه مهداف فى لمس الثقافة العربية لىال  الثقافة الأتنبية   لعللا 
ي او  ميقوى على الثقافة التقليدية داس  المتتما المىرن والتى تدعو إلى ال ب والتسام  

 والتعاو  لىال  قي  تنُمى ثقافة العنف والكراهية . 
لبا ثة م  على موليال الأمور والمس ولي  فى الدولة الإنتباه لسلورا هعه الألعاب لعللا ترن ا

على مستقب  الأسرا والول    فقد موو   النتا   الميدانيةإلى التأثير السلبى على سلولا 
الأل ا    وهو ما ما يت ق ما غالبية الدراسا  السابقة ع   اهرا الألعاب الإلكترونية   

يد م  الدراسا  التى عرو  ل ا البا ثة فى مت  هعه الدراسة م  الألعاب  يث مشار  العد
الإلكترونية تلعب دوراً سلبياً فى التأثير على سلولا الل   العربى   ولعللا لا بد الإنتباه 
ساىةً وم  هعه الدراسا  تنتمى إلى تسىىا  متنوعة بي  التربية وعل  الن س والإعط    

 سة التى تنتمى إلى عل  الإتتمان .وهو ما تةكده هعه الدرا
وتأم  البا ثة م  تكو  الدراسة الراهنة ناقوس سلر يدق ليل   ن ر البا ثي  والم تمي  
بشةو  الل   المىرن لسلورا الألعاب الإلكترونية التى غز  المتتما المىرن فى 

م  وقته  السنوا  الأسيرا   ووقون الل   المىرن فريسة ل ا ومىب  يقوى ساعا  لويلة
 فى ممارست ا وبالتالى سيلر  على ت كيره ومىب   موت ة لسلوكه
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The Impact of Electronic Games on the Behavior of Children in 

Egyptian Society 

A field study on a sample of parents of some children in the age group 

from 6 to 12 years 

 

Dr. Engy Khairat Hamza 

 

The problem of the current study is crystallized in recognizing the 

impact of electronic games on the behavior of children in Egyptian 

society , through a survey of a sample of parents of children between 

the age group  from 6 to 12 years, to reveal the impact of these games 

on the behavior of their children, in light of the great development 

witnessed by information technology, and the use of modern 

electronic means through the Internet networks that broadcast these 

games. 

The phenomenon has been addressed in the light of a theoretical 

vision, represented in the constructivist theory, which sees the 

importance of socialization in influencing the behavior of the child. 

The current study is part of the descriptive studies where the 

researcher relied on the method of social survey sample to detect the 

impact of electronic games on the behavior of children in the Egyptian 

society. 

And the researcher used the questionnaire as a suitable tool for social 

surveys. 

The results of the field study to confirm the great impact of the 

practice of electronic games in shaping the behavior of children. 

Key Words: 

Electronic Games - Children 
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